




























































Ji 4 がミさん ？〆 シー， f 口 


このたびは、ビクター#燊達_の CD-ROM ディスクをお買い上げいただき、誠にありがとうございました? 

ご麁起の鈿に、この「餃孩§萌®」をよくお歳みいただき、正しい使用法でご愛用< ださい。なお、この 「取扱 説明 

L I たぃせつ U か A 

書」は、大切に保管し r ください0 


どう 5 i i ^ s 1^ かん 


か：き ， ぞ： ■いせつめい L | 


•ソフト使用上の注霡 

PC エンジン、 ct > f ^6 h z などの八ードの続および IM 乍方法に関しましては、各_器に付勰の敢扱説明書を 
必ずご熟読の上ご使用ください。> 

① 6 B - RtTM ディスクには、—ときがあります。必ずレーベル面（ゲームタイトル等が印刷されている面）を上に 
し r セツテイングしてください。 , 

1■心■ヂず ¢8ム¢3ム あ せ q たい ぜぃ IT J ， - SLi 

(g ゲームプレイ中に CD . ROM 2 プレイヤーのふたを闋けることは絶対におやめください。正常なプレイが出来 

4 ■ 舅' • ■, 丨瞳 卜# 钃 L k ^ 


なくなり、本体を痛める場合があります。 

( D また、ゲームプレイ辛に、 cS . FlbM 2 本体に振動を与えることはおやめ下さい。正常にデータが読み込み出来 


+±1- I ' M > 


T * 


t > 


— どラ各 ii ^ 

なくなり、誤動作する場合があります。 

シーヂイ a ム おんが { よ t i ー デ f しょう t Q ^ ^ i W ! ― 

@ cn - 円 om ティスクは、音楽用 c □プレーヤーでは使用しないでください 0 コンピュータ用^夕がオーァィ 
才機器に悪影響を及ぼす場合があります。 

E > A 二う か h ，い 

•讎麇に関する注肅 A ^ ^ 

II / »i I :う d f 11 i j ; f\ i ^ か L_ i i 1 / ■■い L t う 5 かめん fiiO- 

本ソフトを使用される場合は、極力疲れた状餡で使用することは避け、テレビ画面からできるだけ離れてゲーム 

i » j ， L か人 ，，り U A い け A 二1 じかん ■二各 す」 ▲ . _ . * , 

をしてください。長時間ゲームを続ける場合は、健康のため、1時間ごとに10〜15分の休みをとつてくたさい。 

tii - t t 加し if * Vfr _, て人め” ■』 t i い r > I て， に： いし！ そごし” しジ 

また、ごく稀に、強い光の刺激や、光の点滅を受けている時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症 

卜.う れい - ； L j ^ L'f-V it k f > t * f 。し， 

扶が現れるといラ例が報告されています。こうした症状を経験したことのある人は、テレビゲームをする前に必 

ぃ -I ♦う f £ A . ^ L j ^ t " J J 1 i i あい や 

ず医師に相談して T さい。また、テレビゲームを i ノていて、このよラな症状が起きた場合には、ゲームを止め、 

ぃ し そう rik 

医師に相談してくださ U 


'〇 


6b-ROM ディスクは、 CD-ROmi^ s ^m 専用のゲームソフトです 


せんよう 


〇 


亡う 


本 CD-ROM ディスクは普通の C □プレイヤーでは使用しないでください。コンピューター用のデータがオーデ 

?今 A : i い Sji a l Ef a ぃ 

ィオ擔器に悪影靄を及ぼす場合があります。 


★万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 














シャーロック•ホームズの世界へようこそ 0 

このソフトには 3 つの事件が収録されて、》ま文 
あなたは、これらの货伴を解決するために 19 世紀後 t の 
ロンドンの街を歩き㈣り、 R 1 係荇の話をもとに 
事件の T ▲がかりを見つけま丈 
関係荇の中には，商接事件に関係しで W、 る者から 
「ベーカー 街の探侦_」と呼ばれてぃるホームズの 
私設探侦邱など、さまざまな人物が存在します。 

1た、参考資料として当時の新聞(タイムズ)、〇ンドン住所録、 
ホームズが長年かけて収鉍したファイルがあり i 丈 
ちなたは、人々の詁ゃこれらの資料をもとに 
事件の犯人とその動機を解明しなければなりません。 

まる' t ： 映_を観てぃるかのように繰0広げられ6動__面、 
事件解明に役^:つさまざ！なツール類、 

ぜひ: 5 なたもホームズの世界を堪能してください。 


⑩お願い 

このソフトは、腹^:な実写ビデオと音声デ ー 
夕を使用した点で、今までにないまったく新 
しいタイプのゲ_ムです。 

世界初の最新技術により、1秒間に10コマと 


♦音声がくずれるこのような場合は、スト 
ップまたはリプレイ•ボタンをネ旨定して、再 
度お楽しみください。よろしくお願いいたし 
ます。 

拳ご注意 


いう実写動画を実現いたしました。 

ゲーム上の実写動画部分において、振動、気 
温等、ご使用の状態により次のような症状が 
起こる可能性があります。 

♦ I 袖沖め1喿り返される 


二のソフトには、普通の CD プレイヤーで使 
用した場^の「警告メッセージ」が収録されて 
いません。 

オーディオ用 C D プレイヤーで使用しないよ 
う、くれぐれもご注意ください。 














ソフトの始め方 

ロムロムのシステムが立ち上がり1したら、 (]< UN ) ボタンを押してください。 
ケ ー ムがスタートします。 


[基本的なパッドの使い方] 


_ j 向キー 
上下左右に動かして 
?(力ーソル）を 
移動させます。 



( SELECT 〕ボタン」 一 ® ボタン 


( i ) ボタン 

各アイコンを指定 
する時などに 
f 甲してください。 


(__RUN ボタン 
ゲ_ムをスタ—卜します。 


ビデオ•シーンや音声を 
途中でキャンセルする 
時に押してください。 
(移動アイコンの時以外) 














































































メイン•メニュー 



d Tb.e Two t^ioixs - 

OI'he Pilfered 
Q The 

Mmiitiom Magimfe — 


ゲームの口ードセーブ 

(15 ぺージ参照) 


1 . アイコン説明 

2. ゲーム導入 

3 .事件 : n 
殺された 
2頭のライオン 

4. 事件② 
盗まれた名画 

5. 事件(き 

武器会社社長 
殺人事件 


メイン • メニュー _ h < カーソル （？） を移動し 
て、 H 的の所{□て①ボタン。 

1.Instructions 

このケームて使用する各アイコンの説明を行 
います。 

説明を間きたいアイコン上に//1句キー⑤て 
力 ー ソル （？） を持って行き、①ホタン。 

話を途中てやめる 
場合は、⑪ボタン。 




手帳ユーザー用のメモ帳です。事件 
に関わりのあると思われる人物等の名 
称を記入できます。 





住所録ロンドンの住所録です。主要 
入物（場所）が日本語で書き込まれてい 
ます。 



新聞各事件が起こる前後のタイムズ 
が収録されています。 


移動手帳か住所録から自分の行きた 
い所を選択し、このアイコンを指定す 
ると自由に移動できます。 



探偵団ホームズの手助けをしてくれ 
るべ— 力—街の探偵団です。いろいろ 
と参考になる話が聞けます。 



裁判所事件の解決を行います。 


ファイルホームズが長年かけて収集 
1 ^^■1 した記録です & いろいろな情報が収録 
II されています。 



メイン.メ ニューへ 



■ ■■ 
■ ■ 

mm 






















































































































































































2. Holmes’ Introduction 


M 初に、ホームズの話を聞くことがてきます。 
事件の搜相こ人る前に、必ず聞、、てください。 
話が終わると、搜査の f ▲助けをしてくれ6情 
Si 提供人（所)の紹介があります。 

諸を聞きたい人物（場所）の上にカーソルを 
持〇て行き①ボタン。 



⑤⑧⑧ 


話を途中てやめる場^文⑪ボタン。 
メイン.メニューへ)ズ:るには、[本]アイコン 
上て'①ボタン。 


① ヘンリー*エリス 

② ディズレイ 1 j •オブライアン 

③ ラングデイル•パイク 

④ ホーキー * シンウェル 

⑤ スコットランド •ヤード 

⑥ ジャスパ ー •ミ ー ク卿 
©クインテイン•ホッグ 

⑧ ILR ■マレ ー 

⑨ ソマーセット•ハウス 

⑩ ェドワード.ホール 

©ロンドン 

⑬メイン.メニュ ー へ 

3- The Case of the Two I Jons 
殺された 2 頭のライオン 

4. The Case of the Pilfered Paintings 
盗まれた名 w 

5. The Case of the Murdered Munitions Magnate 
武器会社社雖人事件 

3.45.は、このソフトに収^されてぃ 
る3つの事件名てす。 

挑戦する事件をカーソルて1つ選んて、 
rr ) ボタン。 























































































事件概要 



春殺さ: ll た2頭のライオン 




Tne Case of the XVo Lions 


188 H 年 8/ JI 7 H , ホームズ宅の玄関に「今朝のタイムズに 
おもしろ、、，记事が載っている j という K 名のメモがはさま 
れていた。新聞を説ん'みると、2つの興味深、奇妙な事 
件記事が tU こ人った。 誰が何のためにメモをはさんだのか c 
そして、この 2 つの事件は何か間係が 356 のか。ホームズ 
とワトソンは、依頼者なき事件を解決するためロンドンの 
■へと向かった。 































































馨盗ま 11 た名画 

—'f'he Case of the Pilfered Paintings 〜 

1 890年6月25日深夜、 3 泣 Jt ■からド.コイパーの絵画 
2点が盗まれた。ド•コイパーは17世紀の ff 名な画家て 
彼の絵は最近ま<6点しか発見されていない。ホームズは、 

るシンブスン卿の依頼を受け.舉な 
6盗■刺 t - として搜査を始めた。しかし、搜査を進めるう 
もに总外な事吏が…… * 

•武器会社社長殺人事件 

〜 The Case of the Murdered Munitions Magnate 〜 

1888 年 3 月 9 H 夜、グラント武器会社の社長コートニー • 
アレンが、会社の裏の路地で何卷か1こ射殺された。スコツ 
トランド•ヤードは強盗の吐業として簡単に処理!したが、 
弟のリチャードには納得できずもう一度この事件を調べて 
欲しいとホームズに依頼してきた。単なる®盗事件なのか、 
怨 imi こ il 殺人奮_それとも……。 













































ゲームの 進め方 


メイン•メニ ュー 上て、挑戦す6事件を指定 
しますと、 ホームズとワトソン による事件の 

説明が行われます。 


初めての挑戦の際は、よく聞いてください。 

諸を途中てやめ6場合1九⑪ボタン。 



続いて、ゲーム I 由 i 面が表 w されます。 



















































































































































































各アイコンの操作 

ft アイコンを 使用す る 場 ft は、 力ー ソルをア 
イ コン 上に 持ってき①ボタン。 




r miL には、事件に関係すると思われる人物 
や場所を書き込もことがてきます。 

砬初は、操作の核となる情報提供人（場所） 
の名前が赛かれています。 

もし、あなたがに必要と思われる人物を 
発见した場合は、（ I 抑 f 録から , E 人することが 
できます。 




ブラモ義 

釀: m 着を m 
G. 


ページ戻り t 】ぺ_ジ送り 


籲手_への記入方法 


手帳アイコン上にカーソルを持って行き T : ボタン。 


住所録上の人物（場所）にカーソルを持って 
行き①ボタン。（文字が赤くなります） 











































































































































































































































听録」てす。ロンドン内の主要人物、場所 
がほぼ網羅されています。 

最初に住 Iff 録の表紙が表示されます。 


諸を聞きた、、人物、行ってみた、、場所の最初 
のカタカナを指定します。 

カーソルを指定カナに持って行き①ボタン。 
住；す r 録が開きます。 


imm 人物（場所）を指定します。カーソルを名称 



の上に持って行き①ボタン。（文字が赤くなり 
ます。 

その後、 「 TIM 」 アイコン、「移動」アイコン、 
「ファイル」アイコン、「探偵団」アイコンの 

、、ずれかを指定します。 




一の順に進む 
ワ+ラー j ^ヤ… 

の順に逆戻りする 



























































































































































































































「新聞」てす。 ft 事件に関係があると思われる 
タイムズを数口分見ることがてきます D 
齩初に、 II 付が表示されます。 

M た^^新聞の日付 h に カーソルを 持って行き 
①ボタン。 

新聞全体が表示されますのて、見たぃ,上 
にカーソルを持って行き ( D ボタン。 4 i ! 事が表 
示されます。 




Infeex; 


〇 


ページ切り換え。 








く £ 

M4 纖 


日付メニューへ戻る 


ページを送る。」 
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「_」用のアイ コンて す。 

まず最初に、 「 f 補」か「住所録」上て行きたい 
人物（場所）を指定してくださ、、。 

続いて、「移動」アイコン上に力ーソルを持つ 

て行き①ボタン。ビデオ•ウインドウが開き、 
移動することが<きます。 

対象の人物はいな、、齡も35 9ます。 




ァイル」用のアイコンてす。 

ホームズが II 年にわたり収集した記録が ファ 
イルされています。まず最初に、「手帳」か「住 
上て知りたい人物（場所）を1ぼ£して 

ください。 

続いて、「ファイル」アイコン 上に カーソルを 

持って行き①ボタン。記録が表示されます。 


リプレイ■ボタン ストップ_ボタン 


リプレイ•ボタン 

もう一度最初から話が聞きたい場合は、力ーソ 
ルをここに合わせて①ポタン。 

ストップ*ボタン 

話を途中でやめる場合は v カーソルをここに 
わせて①ボタン。 


口 






































































































































































































































ベーカー街の「探偵「礼に諸を聞きた、端 ft 
は、このアイコンを使用します。 

まず最初に、 「 T 韻」か「住所録」上て聞きたい 
人物（場所）を指定してください。 

続いて、「探偵団」アイコン上にカーソルを持 
つてき ( D ボタン。電報形式て話が表示され 
ます。 


「裁判所」〖こ行くためのアイコンてす。 

車#の犯人およびその動機が解ったら、この 

アイコンをネ的起してください。 

裁判長が事件に関する質問をします> 

質問形式は2タイプあ D ま克 

( 1 ) 犯人等の人物を答える。この場合は、「手帳」 
と「住所録」のアイコンが表示されますので、 
どちらかを使用して人物を指定してください^ 

(2) 文章による選択。裁判長の質問の答えと思わ 
れる文章上にカーソルを持って行き ( T ) ボタン。 
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「探偵団」からぬける 


〇 











































































































































































手がかりが少ない場合、答えを間違った場 ft 
は自動的にゲーム画面に戻ります。 

再度.手がかりを探してください。 

全問： _ H 解の場合は、エンデインク雨面になり 
ます。 

ホームズとワトソンの? ff 件解明の諸が始まり 
ますので、あなたの搜奋と照らし合わせてく 


■ ■ 

\mm 

■■ 




■■■ 

■■ 

\mm 

■■ 

■■■ 


ださい。 

最後に、スコアが衣示されます。 

上のスコアは、ホームズが 搜丧 した 場分 の最 
高得点てす。 

ドのスコアは、あなたの捜査のスコアて す。 
スコアの基準は、いかに無駄な搜査をせず亊 
件を 解決した かとい う点てす。 

無駄な行動がちれば35る程スコアは大きくな 

つてしま、、ます。 



一度 解決した事件ても、 ホームズのスコアを 
目指して何度て i トライしてください。 




メイン* メニューへ民る 

















































































ゲ_ムのセーフ/ ロード 


•ゲームのセーブ 

推理の途中てゲームを中断する場合、今 
ま.て、の搜査内容をセ ー ブすることがて’き 
ます。 

メイン.メニューに戾り、 □ SAVE 
GAME を fg 定してくださ、、。（カーソル 
をし i に ft わせて①ボタン） 

Game Saved I OK | と表示されますの 
< よろしければ OKI 上に カーソルを 合 
わせて①ボタン。 

この時点て、今 t てのあなたの 搜迕内容 
はセーブされました。 

セーブは、各事件承位て行うことがてき 
ます。 

_ゲームのロード 

セーブしたところから続けて事件の搜査 
を f f うは、メイン•メニュー上の^ 

LOAD GAME を f 旨定してください。 

(力 ー ソルを^^に合わせて①ボタン）続 
いて、捜査を続けたいゲームのタイトル 
i こ力 ー ソルを合わせて①ポタン。.ゲ ー ム 

画面に移行しますのて搜査を続けてく 

ださい。 
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II 














































































































































































































































デイ 〇 ム 


ほかんじょう らゆうし 


CD - ROM ディスク•保管上の注意 


{km 


上 


汚さないで！ 



ょ省 


キズには弱いんだ！ 



むじ か 


文字を書か 
ないでね！ 



い せへ 


いつまでも大切にね！ 


■信号読み取 1 9面（レーベル面の反対 

がわ ひか めん よご らゅ ' い 

側の光った面）を汚さないよ3に注意 
してください。汚れた場合は、やわら 

ぬの ち ni しんぶ がぃしゅうぶ L s 

かい布で、中心部から外周部に向かっ 
て放射状に軽く拭きとってください 


〇 


シ■"■デ Y ロム 


_ CD - ROM ディスクにキズをつけな 
いようにしてください。ケースからの 
出し入れの際は、こすりキズをつけな 
いよう、特に注意してください。 


めん えんひつ 


レーベル面に、鉛筆やボールペンな 
どで文字を書いたり、シール等を貼ら 


ないでください。読み敢り窗にキズを 

おそ シーデイ u ム 

つける恐れがあります。 CD - ROM デ 

- i-z i-r 

イスクを曲げたり、センター孔を大き 


と めん 


<しないでください 


〇 


上 


とさ 


汚れた時は、やわらかい 
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